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1-Kocum Benim Projesi

"Kocum Benim Projesi", dgrencilerin kisisel ve akademik gelisimlerini desteklemek
amaciyla tasarlanmis bir mentorluk projesidir. Bu proje, 6grencilerin hedeflerine ulagsmalarini
saglamak ve onlara rehberlik etmek i¢in deneyimli bireylerle (koglarla) eslestirilmesini amaglar.

Projenin baslhica amacglar: sunlardr:

Akademik Basariy1 Artirmak: Ogrencilere akademik konularda destek saglayarak, ders
basarisini artirmak ve egitim hedeflerine ulagmalarina yardimei olmak.

Kariyer Planlamasi ve Rehberlik: Ogrencilere kariyer hedefleri belirleme, bu hedeflere
ulagma yollarin1 planlama ve meslekler hakkinda bilgi edinme konularinda rehberlik etmek.

Kisisel Gelisimi Desteklemek: Ogrencilerin 6z farkindaliklarini artirarak, giiclii ve zayif
yonlerini tanimalarini ve kisisel gelisimlerini desteklemek.

Motivasyon ve Oz Giiven Saglamak: Ogrencilerin motivasyonlarini artirarak, dzgiivenlerini
gelistirmek ve hedeflerine ulagmalar i¢in gereken inanci ve azmi kazandirmak.

Sosyal ve Duygusal Becerileri Gelistirmek: Ogrencilere iletisim, problem ¢6zme, zaman
yoOnetimi ve stresle basa ¢ikma gibi sosyal ve duygusal beceriler kazandirmak.

Ogrenci-Kog iliskisi Kurmak: Ogrencilerle koglar arasinda giivene dayali bir iliski kurarak,
stirekli ve etkili bir mentorluk siireci saglamak.

Pozitif Rol Modeller Sunmak: Ogrencilere pozitif rol modeller sunarak, yasamlarina ilham
vermek ve olumlu davranislar sergilemelerini tesvik etmek.

Hedef Belirleme ve Izleme: Ogrencilere kisa ve uzun vadeli hedefler belirlemeyi 6gretmek,
bu hedeflere yonelik ilerlemeyi diizenli olarak izlemek ve degerlendirmek.

Bagimsiz ve Sorumlu Bireyler Yetistirmek: Ogrencilerin kendi kararlarini alabilen,
sorumluluk sahibi ve bagimsiz bireyler olarak yetismelerine yardimci olmak.

Toplumsal Katihmu Artirmak: Ogrencileri toplum iginde aktif ve sorumlu bireyler olarak
yetistirerek, toplumsal katilimi ve bilingli vatandaslik bilincini artirmak.

"Kocum Benim Projesi", oOgrencilerin hem akademik hem de kisisel alanlarda
desteklenerek, daha basarili ve bilingli bireyler olarak geligsmelerini saglamay1 amaglayan
kapsaml1 bir mentorluk programidir.



2-Temiz Sinif Temiz Kalp Projesi

"Temiz Sinif Temiz Kalp" Projesi, 6grencilerde temizlik ve diizen bilincini gelistirmeyi, bu
bilincin giinliik yagamlarina ve karakterlerine yansimasini saglamay1 hedefleyen bir projedir.

Projenin baslhica amacglart sunlardir:

Hijyen ve Temizlik Bilincini Gelistirmek: Ogrencilere kisisel ve ¢evresel hijyenin énemini
kavratmak, temiz bir ortamda bulunmanin saglik ve genel yasam kalitesi iizerindeki olumlu
etkilerini 6gretmek.

Sorumluluk Duygusu Asilamak: Ogrencilerin smiflarin1  temiz ve diizenli tutma
sorumlulugunu iistlenmelerini saglamak, sorumluluk bilincini artirmak.

Cevreye Saygiy1 Artirmak: Ogrencilere ¢evreye duyarli olmay1, dogal kaynaklari tasarruflu
kullanmay1 ve geri doniisiim bilincini kazandirmak.

Diizen ve Disiplin Ahskanhg Kazandirmak: Ogrencilerin diizenli ve disiplinli bir yasam
tarz1 benimsemelerine yardimci olmak, bu aligkanliklarin akademik ve sosyal hayatta basariya
katkida bulunmasini saglamak.

Is Birligi ve Takim Cahsmasim Tesvik Etmek: Siif temizligi ve diizeni i¢in dgrencilerin
birlikte caligmasini tesvik ederek is birligi ve takim ¢alismasi becerilerini gelistirmek.

Pozitif Okul Kiiltiirii Olusturmak: Temiz ve diizenli bir sinif ortami yaratarak, 6grencilerin
daha pozitif, huzurlu ve motivasyonu yiiksek bir 6grenme ortaminda bulunmalarini saglamak.

Kisisel ve Sosyal Degerleri Giiclendirmek: Temizlik ve diizenin icsel (kalp) temizlikle
baglantili oldugu fikrini benimsetmek, diiriistliik, saygi, 6z disiplin gibi degerleri pekistirmek.

Saghk ve Giivenligi Saglamak: Hijyen kurallarina uygun bir smif ortami olusturarak
ogrencilerin saglik ve giivenligini korumak, bulasict hastaliklarin yayilmasini 6nlemek.

Ozgiiven ve Kendine Saygiy1 Artirmak: Temizlik ve diizenin bireysel dzgiiven ve kendine
saygiy1 artiricl etkilerini vurgulamak, 6grencilerin kendilerine ve ¢evrelerine duyduklari saygiy1
giiclendirmek.

Siirdiiriilebilir Alskanhklar Kazandirmak: Ogrencilere bu aliskanliklart  giinliik
yasamlarina entegre etmeyi Ogretmek ve bu aligkanliklarin yasam boyu devam etmesini
saglamak.

Bu amaclar dogrultusunda, "Temiz Sif Temiz Kalp" Projesi, dgrencilerin fiziksel
temizlikle birlikte manevi ve sosyal gelisimlerini de destekleyerek, daha saglikli ve bilingli
bireyler yetistirilmesine katkida bulunmay1 hedefler.






3- “Kim Korkar ki Matematikten?” Projesi

"Kim Korkar ki Matematikten?" Projesi, 0grencilere matematigi sevdirmeyi ve matematikle
ilgili korku ve dnyargilarini ortadan kaldirmay1 hedefleyen bir egitim projesidir.

Bu projenin baslica amaclar: sunlardir:

Matematik Korkusunu Yenmek: Ogrencilerin matematikle ilgili korku ve kaygilarmi
azaltmak, bu dersi daha erisilebilir ve eglenceli hale getirmek.

Matematik Sevgisini Asilamak: Ogrencilere matematigi sevdirmek ve bu alana kars1 olumlu
bir tutum gelistirmelerini saglamak.

Ozgiiveni Artirmak: Ogrencilere matematikte basarili olabilecekleri duygusunu vererek,
Ozglivenlerini artirmak.

Elestirel Diisiinme ve Problem Cozme Becerilerini Gelistirmek: Matematiksel diisiinme
yoluyla elestirel diisiinme ve problem ¢ézme yeteneklerini gelistirmek.

Akademik Basariy1 Artirmak: Ogrencilerin matematik derslerinde daha basarili olmalarmi
saglamak ve genel akademik performanslarini iyilestirmek.

Uygulamah Matematik Bilinci Olusturmak: Matematigin gilinlik yasamda ve diger bilim
dallarinda nasil kullanildigin1 gostermek, matematiksel diisiincenin pratik uygulamalarini
ogretmek.

Yaraticihig ve Yenilikgiligi Tesvik Etmek: Matematiksel problemlere yaratici ¢oziimler bulma
yetenegini gelistirmek, 6grencilerin yenilik¢i diisiinmelerini tesvik etmek.

Etkili Ogretim Yontemleri Kullanmak: Matematik dgretiminde farkli ve etkili yontemler
kullanarak 6grencilerin derse olan ilgisini artirmak ve 6grenme siirecini kolaylastirmak.

Is Birligi ve Takim Calismasimi Desteklemek: Ogrencilerin matematik problemlerini grup
caligmalar1 ve is birlik¢i 6grenme yontemleri ile ¢ozmelerini saglamak.

Yasam Boyu Ogrenmeyi Tesvik Etmek: Ogrencilere matematigin yasam boyu 6grenmenin
onemli bir pargasi oldugunu gostermek ve bu bilinci agilamak.

"Kim Korkar ki Matematikten?" Projesi, matematik dersini 6grencilere daha ilgi ¢ekici,
anlasilir ve eglenceli hale getirerek, onlarin matematikle ilgili olumlu tutumlar gelistirmelerini
ve matematik basarilarini artirmay1 amaglar.



4-Kitap Kurdu Projesi

Kitap Kurdu Projesi, 6grencilere okuma aliskanligi kazandirmak ve kitap sevgisini
astlamak amaciyla tasarlanmis bir projedir.

Bu projenin baslica amaclar: sunlardir:

Okuma Ahskanh@ Kazandirmak: Ogrencilerin diizenli olarak kitap okuma aliskanligi
edinmelerini saglamak.

Dil ve Iletisim Becerilerini Gelistirmek: Okuma yoluyla kelime dagarcigini genisletmek, dil
becerilerini gelistirmek ve yazili ve sozlii iletisim yeteneklerini artirmak.

Akademik Basariy1 Artirmak: Okuma aliskanhiginin, 6grencilerin genel akademik
basarilarini olumlu yonde etkilemesini saglamak.

Hayal Giiciinii ve Yaraticihgl Gelistirmek: Kitaplar araciligryla 6grencilerin hayal giiciinii ve
yaraticiligini desteklemek.

Elestirel Diisiinme Becerilerini Gelistirmek: Okuduklar kitaplar1 analiz ederek, elestirel
diisiinme ve problem ¢6zme yeteneklerini gelistirmek.

Kiiltiirel ve Duygusal Zenginlik Kazandirmak: Farkli kiiltiirleri, yasamlar1 ve duygular
tanitarak 6grencilerin empati kurma yeteneklerini ve duygusal zekalarini artirmak.

Ozgiiven ve Kendini Ifade Etme Becerilerini Gii¢lendirmek: Okuduklari kitaplar hakkinda
tartismalar yaparak ve projeler hazirlayarak 6grencilerin 6zgiivenlerini ve kendini ifade etme
becerilerini gelistirmek.

Zaman Yonetimi ve Disiplin Saglamak: Okuma aliskanlig1 kazanarak, 6grencilerin zaman
yonetimi ve disiplin konularinda gelismelerini saglamak.

Yasam Boyu Ogrenmeyi Tesvik Etmek: Ogrencilerin sadece okul doneminde degil, yasamlari
boyunca 6grenmeye ve kendilerini gelistirmeye devam etmelerini tesvik etmek.

Aile Katibmmm Artirmak: Ailelerin de projeye dahil edilerek, evde okuma saatleri
diizenlenmesi ve aile-okul igbirliginin gii¢clendirilmesi.

Bu amaglar dogrultusunda Kitap Kurdu Projesi, 6grencilerin okuma aligkanliklarini
gelistirmek, onlar1 entelektiiel olarak zenginlestirmek ve daha donanimli bireyler olmalarini
saglamak i¢in 6nemli bir egitim aracidir.






5- Jandarma ile El Ele 100. Yilda 100 Fidan Projesi
Projenin Amaclari:

Cevre Bilinci Olusturma: Ogrencilere ¢evre bilincini asilamak, dogay1 korumanin ve agac
dikmenin énemini kavratmak.

Dogayla Bag Kurma: Ogrencilerin dogayla dogrudan etkilesimde bulunmalarini saglamak ve
dogaya kars1 sevgi ve saygi gelistirmek.

Ekosistem Destegi: Yerel ekosisteme katkida bulunmak, biyolojik ¢esitliligi artirmak ve
cevrenin ekolojik dengesini korumak.

Egitim ve Ogretim: Ogrencilere botanik, ekoloji ve cevre bilimi konularinda pratik bilgiler
saglamak.

Sosyal Sorumluluk: Topluma ve ¢evreye karsi sorumluluk bilincini gelistirmek, ortak bir amag
dogrultusunda is birligi yapma ve takim ¢aligsmasi becerilerini gliclendirmek.

Saghk ve Refah: Yesil alanlarin artirilmasi yoluyla hava kalitesini iyilestirmek, 6grencilerin
fiziksel ve zihinsel sagligini desteklemek.

Siirdiiriilebilir Gelecek: Siirdiiriilebilir bir gelecek i¢in agaglandirmanin 6nemini vurgulamak
ve gelecek nesillere yesil bir diinya birakmak.

Estetik Katki: Okul ve cevresinin estetik degerini artirmak, daha yasanabilir ve giizel bir ortam
olusturmak.

Bu amaglar dogrultusunda, okullarda fidan dikme etkinlikleri diizenlemek, 6grencilerin
doga sevgisini pekistirmekte ve g¢evresel sorumluluklarint gelistirmekte Onemli bir rol
oynamaktadir.






6- Oyununu Kendin Yap, Arkadaslarinla Oyna Projesi

"Bilgisayarda Oyununu Kendin Yap, Arkadaslarinla Oyna" Projesi, 6grencilerin dijital oyun
tasarimi ve gelistirme becerilerini 0grenmelerini saglarken, ayni zamanda arkadaslariyla
birlikte bu oyunlar1 oynayarak sosyal ve teknik becerilerini gelistirmelerini amaglar.

Bu projenin baslica amaclar: sunlardir:

Dijital Yaraticthg1 ve Inovasyonu Tesvik Etmek: Ogrencilerin dijital platformlarda kendi
oyunlarini tasarlamalarini ve yaratici diistinme becerilerini gelistirmelerini saglamak.

Teknik Becerileri ve Programlama Yetkinliklerini Gelistirmek: Ogrencilerin oyun
gelistirme siirecinde temel programlama, grafik tasarimi ve ses tasarimi gibi teknik beceriler
kazanmalarini saglamak.

Problem Co6zme ve Analitik Diisiinme Becerilerini Artirmak: Oyun tasarimi sirasinda
karsilasilan sorunlari ¢ozerek, analitik diisiinme ve problem ¢6zme yeteneklerini giiglendirmek.

Proje Yonetimi ve Planlama Becerilerini Gelistirmek: Oyun gelistirme siirecinde proje
yOnetimi, zaman planlamas1 ve organizasyon becerilerini kazandirmak.

Takim Calismas1 ve Is Birligini Tesvik Etmek: Ogrencilerin grup calismasiyla oyun
tasarlamalar1 ve gelistirmeleri, ig birligi ve takim ¢aligmasi becerilerini artirmak.

Sosyal ve iletisim Becerilerini Giiclendirmek: Oyun gelistirme ve oynama siireclerinde
arkadaslariyla etkili iletisim kurma ve is birligi yapma becerilerini gelistirmek.

Ozgiiven ve Kendine inanma: Kendi tasarladiklar1 oyunlar1 hayata gegirerek 6grencilerin
ozglivenlerini artirmak ve bagsarma duygusunu pekistirmek.

Eglenceli ve Egitici Bir Ogrenme Ortami Sunmak: Ogrencilere eglenerek dgrenme firsati
sunmak, oyun gelistirme siirecinin egitici ve motive edici yonlerini 6ne ¢ikarmak.

Kariyer Farkindah@mm Artirmak: Dijital oyun tasarimi ve gelistirme siire¢leri hakkinda bilgi
edinerek, Ogrencilerin bu alandaki kariyer olanaklari hakkinda farkindalik kazanmalarini
saglamak.

Dijital Vatandashk ve Etik Bilincini Gelistirmek: Dijital oyunlarin sorumlu kullanim1 ve
gelistirilmesi konusunda 6grencilere etik kurallar ve dijital vatandaslik bilinci kazandirmak.

"Bilgisayarda Oyununu Kendin Yap, Arkadaslarinla Oyna" Projesi, 6grencilerin dijital
diinyada yaratici, teknik ve sosyal beceriler kazanmalarini saglayarak, onlart daha donanimli
bireyler olarak yetistirmeyi hedefler.









